
 

 

 

 

  

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

PROGRAMACIÓN  ORIENTADA  A  OBJETOS 

 

La programación Orientada a objetos se define como un paradigma de la programación, 
una manera de programar específica, donde se organiza el código en unidades 
denominadas clases, de las cuales se crean objetos que se relacionan entre sí para 
conseguir los objetivos de las aplicaciones. 

La programación Orientada a objetos (POO) es una forma especial de programar, más 
cercana a como expresaríamos las cosas en la vida real que otros tipos de programación. 

 

Al programar orientado a objetos tenemos que aprender a pensar cómo resolver los 
problemas de una manera distinta a como se realizaba anteriormente, en la programación 
estructurada. Ahora tendremos que escribir nuestros programas en términos de clases, 
objetos, propiedades, métodos y otras cosas que veremos rápidamente para aclarar 
conceptos y dar una pequeña base que permita soltarnos un poco con los conceptos de 
este tipo de programación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Lenguajes  de  alto nivel  para  programación  y  desarrollo  de  software  
 
 
 
 
 



 

LENGUAJE  DE  ALTO  NIVEL  JAVA   
 
Qué es Java, uno de los lenguajes de programación más populares, de propósito 
general y capaz de adaptarse la mayor gama de proyectos y aplicaciones. 
Java es un lenguaje de programación con el que podemos realizar cualquier tipo de 
programa. En la actualidad es un lenguaje muy extendido y cada vez cobra más 
importancia tanto en el ámbito de Internet como en la informática en general. Fue creado 
inicialmente por la compañía Sun Microsystems con gran dedicación y siempre enfocado 
a cubrir las necesidades tecnológicas más punteras. Actualmente se encuentra en 
propiedad de Oracle, después que ésta adquiriera a Sun. 
Una de las principales características por las que Java se ha hecho muy famoso es que 
es un lenguaje independiente de la plataforma. Eso quiere decir que si hacemos un 
programa en Java podrá funcionar en cualquier ordenador del mercado. Es una ventaja 
significativa para los desarrolladores de software, pues antes tenían que hacer un 
programa para cada sistema operativo, por ejemplo Windows, Linux, Apple, etc. Esto lo 
consigue porque se ha creado una Máquina virtual de Java para cada plataforma, que 
hace de puente entre el sistema operativo y el programa de Java y posibilita que este 
último se entienda perfectamente. 
La independencia de plataforma es una de las razones por las que Java es interesante 
para Internet, ya que muchas personas deben tener acceso con ordenadores distintos. 
Pero no se queda ahí, Java está desarrollándose incluso para distintos tipos de 
dispositivos además del ordenador, como móviles, agendas y en general para cualquier 
cosa que se le ocurra a la industria. 
Además, el hecho que Java fuera elegido por Google como lenguaje nativo para la 
programación de aplicaciones Android, ha provocado una nueva juventud de la tecnología 
y aún mayor demanda en el ámbito profesional. 
 
 
ORIENTADO  A  OBJETOS 
 
La primera característica, orientado a objetos (“OO”), se refiere a un método de 
programación y al diseño del lenguaje. Aunque hay muchas interpretaciones para 
OO, una primera idea es diseñar el software de forma que los distintos tipos de 
datos que usen estén unidos a sus operaciones. Así, los datos y el código 
(funciones o métodos) se combinan en entidades llamadas objetos. Un objeto 
puede verse como un paquete que contiene el “comportamiento” (el código) y el 
“estado” (datos). El principio es separar aquello que cambia de las cosas que 
permanecen inalterables. Frecuentemente, cambiar una estructura de datos implica 
un cambio en el código que opera sobre los mismos, o viceversa. Esta separación 
en objetos coherentes e independientes ofrece una base más estable para el diseño 
de un sistema software. El objetivo es hacer que grandes proyectos sean fáciles de 
gestionar y manejar, mejorando como consecuencia su calidad y reduciendo el 
número de proyectos fallidos.  
 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Orientado_a_objetos
https://es.wikipedia.org/wiki/Objetos_(programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos)

